
Tutoriais - Como programar para Android
     &nbsp; Nos dias que correm,&nbsp;desenvolver aplica&ccedil;&otilde;es&nbsp;ou&nbsp;programar&nbsp;est&aacute; a entrar na moda.

&Eacute;, cada vez mais uma &aacute;rea com mais adeptos, e muitos s&atilde;o os que optam pela auto-aprendizagem. Este artigo destina-se

&agrave;queles que pretendem come&ccedil;ar a programar para&nbsp;Android, o famoso&nbsp;Sistema Operativo M&oacute;vel&nbsp;da Google.

Embora n&atilde;o seja um pr&eacute;-requisito, antes de come&ccedil;ar a desenvolver algum tipo de aplica&ccedil;&atilde;o ou mesmo continuar a

ler este artigo, pode ler a&nbsp;Teoria Introdut&oacute;ria &agrave; Programa&ccedil;&atilde;o. Disponibilizamos 25 Partes para inicializares-te no

mundo da programa&ccedil;&atilde;o para Android:

  Instala&ccedil;&atilde;o do&nbsp;JDK,&nbsp;SDK&nbsp;e&nbsp;Eclipse Instala&ccedil;&atilde;o e configura&ccedil;&atilde;o do&nbsp;ADT

&nbsp;e&nbsp;dispositivos virtuais Elaborar o projeto &ldquo;Hello World&rdquo; e correr no&nbsp;SDK Tipos de&nbsp;Layouts&nbsp;e

introdu&ccedil;&atilde;o &agrave;s&nbsp;TextView Atributos das&nbsp;TextView Bot&otilde;es&nbsp;e&nbsp;refer&ecirc;ncias em XML Como fazer

um&nbsp;Splash Como fazer um&nbsp;Menu Cria&ccedil;&atilde;o de&nbsp;comandos Cria&ccedil;&atilde;o de um&nbsp;formul&aacute;rio de email

Uso da c&acirc;mara e altera&ccedil;&atilde;o do&nbsp;wallpaper Passagem de&nbsp;informa&ccedil;&atilde;o entre atividades Menu inflater 

Atividades em&nbsp;fullscreen&nbsp;e&nbsp;personaliza&ccedil;&atilde;o de bot&otilde;es Introdu&ccedil;&atilde;o de objetos numa atividade Tipos

de letra Desenhar objetos onde prime Sliding&nbsp;Menu e introdu&ccedil;&atilde;o &agrave;s&nbsp;Tabs Elabora&ccedil;&atilde;o de um&nbsp;

browser&nbsp;simples. Guardar dados com&nbsp;SharedPreferences. Guardar os dados com&nbsp;InputStream/OutputStream Barra de progresso. 

Guardar dados em&nbsp;Armazenamento externo. Base de dados em&nbsp;SQLite. Compilar e Introduzir as aplica&ccedil;&otilde;es no Play

(Market)  &nbsp;
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