
RPG e EstratÃ©gia: uma mistura de sucesso
Os jogos de RPG, tamb&eacute;m conhecidos como jogos de interpreta&ccedil;&atilde;o, surgiram nos anos setenta, quando os jogadores

come&ccedil;aram a adicionar fatores de interpreta&ccedil;&atilde;o e improvisa&ccedil;&atilde;o, somados a regras utilizadas em jogos online de

estrat&eacute;gia e guerra, utilizando tabuleiros e dados visando simular lutas. Desta maneira, os jogadores ganharam a op&ccedil;&atilde;o de

personalizar seus avatares e acrescentar trama aos jogos, enriquecendo a experi&ecirc;ncia. 

 O 1&ordm; RPG a ser vendido foi Dungeons &amp;&amp; Dragons (D&amp;&amp;D), em 1974, e devido ao seu tremendo sucesso, v&aacute;rios

outros come&ccedil;aram a surgir, utilizando nichos diferentes. Hoje em dia, D&amp;&amp;D &eacute; um dos principais nomes do RPG, servindo de

influ&ecirc;ncia para diversos games, livros e longas. 

 Com o passar dos anos e a chegada da rede virtual, os livros e dados passaram a ser trocados por mouses, teclados e controles, com a

cria&ccedil;&atilde;o dos jogos de RPG digital e nos video-games. J&aacute; que a interpreta&ccedil;&atilde;o e improvisa&ccedil;&atilde;o s&atilde;o

recursos dif&iacute;ceis de colocar em games eletr&ocirc;nicos, usa-se o termo RPG nos jogos online onde o player disponibiliza a liberdade de

customizar o avatar em fun&ccedil;&atilde;o de exprimir melhor o seu g&ecirc;nero, seja optando por classes, artigos e magias ou distribuindo pontos

de atributos. Geralmente, estes games possuem hist&oacute;rias envolventes e bem trabalhadas, onde os her&oacute;is se aprimoram &agrave;

medida que o confronto final se aproxima. 

 Hoje em dia existem diversos games de Role-Playing Game virtuais gratuitos, sendo que grande parte arrecada tutu por meio de micro

transa&ccedil;&otilde;es, pelas quais o jogador tem a possibilidade de adquirir equipamentos para mudar o visual de seus personagens, ou ainda

mesmo muitos b&ocirc;nus, como feiti&ccedil;os e itens m&aacute;gicos. Embora o sistema gratuito seja muito conhecido nesse meio, ainda

encontram-se os jogos que cobram uma mensalidade para permitir que o jogador desfrute do conte&uacute;do inteiro, sendo o grande exemplo deste

modelo, o gigante World of Warcraft, que possui com quantidade superior a doze milh&otilde;es de jogadores.

Sobre o Autor
Augusto se interessa muito por jogos online, principalmente por jogos de RPG e estrat&eacute;gia.
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