
AnÃ¡lise do Jogo de Carro Nascar Racing 4 (PC)
Se hoje em dia muita gente diz que "jogo de corrida &eacute; tudo igual", eles devem isso &agrave; Papyrus, que criou h&aacute; mais de uma

d&eacute;cada o cl&aacute;ssico Indianapolis 500, visto como o primeiro simulador realista de corrida profissional. Depois dele, todas as empresas

tentaram pegar v&aacute;cuo atr&aacute;s dele e o mercado foi inundado por simuladores de corrida. E acredito que poucos se impressionam com o

fato da Papyrus ainda ser a empresa com alguns dos melhores jogos de corrida de todos os tempos.

Depois da compra da Papyrus pela Sierra, a s&eacute;rie Nascar tem recebido peri&oacute;dicamente novas itinera&ccedil;&otilde;es, e Nascar 4

&eacute; um dos melhores da s&eacute;rie. A gama de op&ccedil;&otilde;es que o game oferece n&atilde;o tem precedentes. Al&eacute;m de contar

com um roster completo de 76 carros e corredores reais (que inclui Dale Earnhardt Sr., morto alguns dias antes do lan&ccedil;amento do jogo), ele

reproduz as pistas do campeonato do ano passado, e toda a simula&ccedil;&atilde;o oferece as reprodu&ccedil;&otilde;es mais realistas

poss&iacute;veis de todos esses detalhes.

Mas uma das mais interessantes op&ccedil;&otilde;es &eacute; personaliza&ccedil;&atilde;o da dificuldade do jogo. Se voc&ecirc; jamais conseguiu

ou sequer tentou se aproximar de um jogo de corrida, Nascar 4 oferece a maior lista de aux&iacute;lios de dire&ccedil;&atilde;o j&aacute; vista, todas

devidamente explicadas.

Mas &eacute; quando voc&ecirc; finalmente recebe a bandeirada de partida que o jogo brilha: visuais brilhantes e realistas, diversas c&acirc;meras

para a visualiza&ccedil;&atilde;o da corrida e um dos melhores sistemas de reprodu&ccedil;&atilde;o do modelo f&iacute;sico dispon&iacute;veis em

um computador - em outras palavras, voc&ecirc; vai ver muitos carros dando cambalhotas se tentar jogar com o jogo na dificuldade mais realista. E

pode apostar que os carros ir&atilde;o mostrar os danos de maneira realista.

Se fosse necess&aacute;rio encontrar uma piora na nova vers&atilde;o, a &uacute;nica coisa imagin&aacute;vel &eacute; o sumi&ccedil;o da

op&ccedil;&atilde;o de reiniciar a corrida imediatamente durante seu progresso. Entre outros problemas menores est&atilde;o um sistema de

detec&ccedil;&atilde;o de impacto que as vezes falha, mas &eacute; muito melhor que o que a concorr&ecirc;ncia oferece. Por outro lado, ele

compensa isso com o que parece ser uma melhor reprodu&ccedil;&atilde;o da liga&ccedil;&atilde;o do carro com a pista, dando aquela

sensa&ccedil;&atilde;o de gravidade sendo cancelada nas curvas fechadas.

A intelig&ecirc;ncia artificial do jogo parece ser muito boa, mas se a sua praia &eacute; multiplayer, Nascar 4 suporta at&eacute; 40 (!) corredores via

Internet, mas o desempenho cai para cada jogador adicional. Mas, considerando a proeza de suportar esse n&uacute;mero enorme, isso n&atilde;o

&eacute; nada mal.

Nascar 4 &eacute; um dos melhores jogos do estilo, mas infelizmente, ainda &eacute; um t&iacute;tulo relativamente feito apenas para f&atilde;s. Se

o seu neg&oacute;cio &eacute; corrida, n&atilde;o &eacute; f&aacute;cil encontrar muita coisa melhor. Mas se voc&ecirc; n&atilde;o se interessa pelo

assunto, o jogo pode se provar extremamente frustrante.&nbsp;
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